
SCENARIUSZ ZAJĘĆ REWALIDACYJNYCH 

 

Temat: Wielkanoc tuż, tuż…  

Prowadząca: Renata Dubicka 

Uczestnik zajęć: 

Hanna Sienkiewicz, klasa III a 

Data: 25.03.2024 

Cel główny: 

Rozwijanie procesów poznawczych z wykorzystaniem tematyki wielkanocnej.  

Cele szczegółowe: 

- rozwijanie procesów poznawczych: pamięci, uwagi, spostrzegania, myślenia, percepcji 

wzrokowej i słuchowej, koordynacji wzrokowo-ruchowej;  

- poszerzanie zasobu wiadomości na temat środowiska społeczno-przyrodniczego; 

- dostarczanie pozytywnych wrażeń płynących z aktywności poznawczej. 

Metody: 

- metody słowne – rozmowa, opowiadanie, stosowanie instrukcji i objaśnień; 

- metody praktycznego działania – zadania do wykonania; 

 - metody aktywizujące – gry dydaktyczne.  

Formy: 

indywidualna 

Środki dydaktyczne: 

- tekst opowiadania; 

- karta pracy (czytanie ze zrozumieniem); 

- obrazki, karty, żetony, naklejki potrzebne do wykonywania zadań; 



- gry edukacyjne online dostępne na stronie www.printoteka.pl  

- gra edukacyjna PAMIEĆ DŹWIĘKOWA.  

 

Przebieg zajęć:  

(Scenariusz zajęć może być modyfikowany w zależności od czasu potrzebnego uczennicy na 

wykonywanie poszczególnych zadań oraz poziomu koncentracji uwagi.) 

1. Powitanie uczennicy. 

2. Wprowadzenie w tematykę zajęć. 

3. Wysłuchanie opowiadania pt. „Babcia opowiada o wielkanocnych tradycjach”. 

Sprawdzenie stopnia zrozumienia, zapamiętania wysłuchanego tekstu.  

Cele: 

- doskonalenie umiejętności słuchania ze zrozumieniem oraz odpowiadania na 

pytania; 

- trening uwagi, pamięci słuchowej. 

4. Pomóż wskazać autorów pisanek – czytanie ze zrozumieniem. 

Cele: 

- doskonalenie umiejętności czytania ze zrozumieniem; 

- trening umiejętności logicznego myślenia, wykluczania ze zbioru, dopasowywania 

elementów do opisu. 

5. Wielkanocny koszyczek – układanka.  

a.  Uczennica próbuje zapamiętać ułożenie elementów wielkanocnego koszyczka 

 i je odwzorować.  

b. Uczennica próbuje zapamiętać kolejność ułożenia pisanek przez nauczyciela  

 i odwzorować. 

Cele: 

- doskonalenie pamięci wzrokowej; 

- trening uwagi. 

 

6. Pisanki – część wspólna zbioru. 

Cele: 

- trening umiejętności kategoryzacji i wykluczania ze zbioru.  

 

http://www.printoteka.pl/


 

7. Wielkanocne memo (gra edukacyjna online).  

https://www.printoteka.pl/pl/games/item/470  

Cele: 

- doskonalenie pamięci wzrokowej; 

- nauka umiejętności zdrowej rywalizacji.  

8. Sałatka wiosenna – łączenie cech (gra edukacyjna online). 

https://www.printoteka.pl/pl/games/item/41  

Cele: 

- trening percepcji wzrokowej; 

- doskonalenie umiejętności dokonywania syntezy wzrokowej.  

9. Koszyczek wielkanocny – historyjka obrazkowa (gra edukacyjna online).  

https://www.printoteka.pl/pl/games/item/319  

Cele: 

- trening percepcji wzrokowej; 

- doskonalenie myślenia przyczynowo-skutkowego.  

10. Wielkanocny trening mózgu – ćwiczenie synchronizujące półkule mózgowe. 

Cele: 

- trening synchronizacji półkul mózgowych; 

- rozwijanie koncentracji oraz koordynacji wzrokowo - ruchowej. 

11. Wielkanocna niespodzianka od zajączka – PAMIĘĆ DŹWIĘKOWA (planszowa gra 

edukacyjna). 

Cele: 

- doskonalenie percepcji słuchowej; 

- trening umiejętności różnicowania wysokości i głośności dźwięków.  

12. Zakończenie zajęć i pożegnanie uczennicy.  
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